Players:
Two or more

a ' Object:
OY s To be the first player OUT of cards

Contents:

40 Playing Cards

(Cards Numbered I-10 in 4 different color “Suits”),
12 Pepper Cards, Instructions

INSTRUCTIONS

The Deal:
Each player is dealt 8 cards to start the game. Once cards are dealt, dealer flips over
the top card to create a Discard Pile. The remaining (face-down) deck is the Draw Pile.

The Play:

Starting with the player to dealer’s right, and continuing counter-clockwise, each
player in turn must either play a legal card face up on top of the discard pile, or draw
a card from the undealt stock.

The following plays are legal:

¢ If the top card of the discard pile is not an eight, you may play any card which
matches the rank or suit of the previous card (for example if the top card was
the 7 of hearts you could play any 7 or any heart).

e An eight may be played on any card, and the player of the eight must
nominate (“la cambio a ...”) a suit, which must be played next.

¢ If an eight is on top of the pile, you may play any card of the suit nominated by
the person who played the eight.

Drawing Cards:

¢ In the normal game, you may always use your turn to draw a card (“robate una”), and
the drawn card cannot be played immediately even if it is a legal play. If you don’t
have any cards you can legally play, you must draw, and you are never bounded to
play any card you can legally play, you can choose to draw instead.

¢ If at any time the stock is depleted, dealer removes all cards from the discard pile,
except for the top card which is the only one he keeps in the new discard pile,
reshuffles these removed cards from the discard pile and makes them the new stock.

Action (PEPPER) Cards:

¢ If a player has any of the 3 different PEPPER CARDS, he/she may play this card
on their turn - PROVIDED THE PEPPER CARD MATCHES THE SAME SUIT THAT IS
IN PLAY. The Action on the Pepper Cards are as follows:

Poblano = Look at opponent’s hand and swap a card (“intercambiar”)

Jalapeno = Change direction (“cambi6 de direccion”)

Habanero = Everyone draws one card but the player who plays the card - play then
resumes with this player leading with a new suit/number.

Special Thanks to Yuridia Hernandez for translations
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INSTRUCCIONES

Reparticién:

Se reparten 8 cartas a cada jugador para comenzar el juego. Una vez que hayan repartido las
cartas, el distribuidor voltea la carta de arriba y la coloca en la mesa para crear una pila de
cartas descartadas. Las cartas restantes se colocan (boca abajo) en la mesa y se convierte
en la pila de robar.

El Juego:

Empezando por el jugador a la derecha del distribuidor y continuando hacia la izquierda cada
jugador a su vez debe o bien jugar una carta legal y ponerla encima de la pila de cartas
descartadas, o sacar una carta de la pila de robar.

Las siguientes son ejemplos de cartas legales:

 Si la altima carta puesta en la pila de descarte no es un ocho, es posible sacar
cualquier carta que coincida con el Numero o Color de la carta anterior (por ejemplo, si la
primera carta fue Rojo 7 se podia jugar ya sea un 7 o cualquier carta del color Rojo)

e pueden jugar un “8” en cualquier momento, y el jugador que saque el ocho debe
decidir el cambio de figura diciendo (“la Cambio a...”) un Color (ejemplo: Rojo), y dicho Color
debe ser jugado por el siguiente jugador.

* Si la dltima carta puesta en la pila de descarte es un ocho, el jugador que sigue puede
jugar cualquier carta con la figura que se halla designado por la persona que puso el ocho.

Robando Cartas:

* En el juego normal, usted puede utilizar siempre su turno para robar una carta
(“rébate una "), la carta robada no se puede usar de inmediato, incluso aunque sea una
jugada legal. Si usted no tiene ninguna carta que se puede jugar legalmente, debe robar una,
y nunca esta obligado a jugar cualquier carta aunque se pueda jugar legalmente, puede elegir
robar si asi lo decide.

* Si en cualquier momento la pila de robo se acaba, el distribuidor toma la pila de las
cartas descartadas a excepcion de la carta de encima debe ser la Gnica que se mantiene y se
convierte en la nueva pila de descartadas. El distribuidor vuelve a mezclar estas cartas y las
convierte en la nueva pila de robo.

Cartas de Accién (Picantes o Ajis):

* Si un jugador tiene alguna de las 3 cartas de los diferentes PICANTES, él/ella puede
jugar esta carta en su turno- SOLAMENTE S| LA CARTA DE PICANTE es del mismo Color que
esta en juego. Las acciones sobre cada carta de PICANTE son las siguientes:

Poblano = Le da la oportunidad al jugador mirar las cartas del oponente y intercambiar una
carta (“intercambiar”)

Jalapeno = Cambio de direccién del juego ejemplo: si el juego iba a la derecha ahora va a la
izquierda (“cambié de direccion”)

Habanero = Todos los jugadores toman una carta, excepto por el jugador que puso la
carta “del Habanero” - el juego se sigue jugando dando la oportunidad al jugador en turno
poner una carta nueva cambiando la figura o el numero del juego.

Gracias especiales a Yuridia Hernandez por la traduccion
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