(2-6 PLAYERS / AGES 7+

RULE SHEET

~N

Contents: 74 Cards, 24 Chips, 6 Headbands, Timer
Object: Be the first player to get rid of all your Chips!
Set-up:

e Place the Cards face down in the center of the playing area.

e Each player takes a Headband and adjusts it around his/her head. Make sure the
Hedbanz logo is above your eyebrows and centered on your forehead.

e Deal one Card face down to each player.

e Without looking at the Picture side of the Card, players insert the Card into the clip
of their Headband so all the other players can see the Picture.

e Deal three Chips to each player. Any remaining Chips become the “bank.”
Play:
e The youngest player goes first. Then, play passes to the left.

e On your turn, flip over the Timer and ask each of the other players a question that
will help you identify the Picture on your head.

e Once you've asked all of the players a question, begin a second round, then a third
round, etc.

e The Question Cards show sample questions that you could ask to help you figure out
what you are. These questions are only a guide; you don't have to use them if you
don’t want to. You can use any question except, “What am [?” At any point you may
ask, “Am la..?”

e | you guess the Picture before the Timer runs out, take another Card and put it in
your Headband (remember not to peek). Continue asking questions until the Timer
runs out. For each Picture you guess correctly, put one of your Chips in the bank.
Then it becomes the next player’s turn.

e At any point during your turn, you can give up trying to guess. If you do, you must
collect one Chip from the bank and are dealt a new Card for the next round.

Winning: If you're the first to get rid of all your Chips, you're the winner!
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(DE 2 A 6 JUGADORES / EDAD +7 \

INSTRUCCIONES DE JUEGO

Contenido: 74 tarjetas, 24 fichas, 6 bandas de plastico, un reloj de arena.

Objetivo: Ser el primer jugador en quedarse sin fichas.

Preparacion del juego:

® (oloca las tarjetas boca abajo, en el centro de la superficie de juego.

® (ada jugador coge una banda de plastico y se la ajusta alrededor de su cabeza, asegurandose
de que el logotipo de “Hedbanz” queda por encima de las cejas y centrado en su frente.

® Se reparte una tarjeta, boca abajo, a cada uno de los participantes.

® Sin mirar la ilustracion que aparece en la tarjeta, cada uno de los jugadores tiene que insertar
dicha tarjeta en la ranura correspondiente de la banda de plastico, de manera que la ilustracion
quede a la vista del resto de los jugadores.

® Se reparten 3 fichas a cada jugador. El resto de fichas quedan a un lado en la “banca”.

Desarrollo del juego:

® [ jugador més joven comienza. Después los turnos se suceden en el sentido contrario a las
aqujas del reloj.

® Cuando sea tu turno, gira el reloj de arena y comienza a preguntar a cada uno de los jugadores
una pregunta que te pueda ayudar a adivinar la tarjeta que tienes situada en tu cabeza.

® (Jna vez Ie has preguntado a todos los jugadores, y mientras siga quedando tiempo en el reloj
de arena, puedes continuar con una segunda, tercera o sucesiva ronda de preguntas.

® Hay unas tarjetas que incluyen una serie de preguntas que te pueden ser de gran ayuda para
adivinar lo que “td eres”. Estas preguntas son solo una gufa y no estas obligado/a a usarlas.
Puedes por tanto emplear cualquier tipo de pregunta a excepcion por supuesto de “;Quién
soy?”. En cualquier momento de la partida, si crees haber averiguado el contenido de la
ilustracion de la tarjeta, puedes preguntar “;Soy un/ una....?”

® Si consigues adivinar el contenido de la ilustracion antes de que termine el tiempo marcado
por el reloj, entonces coge una nueva tarjeta del centro y coldcala en tu banda (pero recuerda
que no puedes mirarla). Después contintia haciendo preguntas hasta que se acabe el tiempo.
Por cada tarjeta que consigas adivinar, devuelve una de tus fichas a la banca. Cuando finaliza el
tiempo marcado por el reloj entonces comienza el turno del siguiente jugador.

® £ cualquier momento de la tanda de preguntas, si crees que tu tarjeta es muy dificil de
adivinar, puedes descartar dicha tarjeta y cambiarla por otra del montdn. En caso de que optes
por esta opcion deberas coger una ficha de la bancay tu turno habrd finalizado.

Ganador: El ganador es el primer jugador o jugadora que se quede sin fichas.
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